
黑龙江省高等教育自学考试

计算机软件（地理信息）(990029)专业（独立本科段）
J2EE开发技术考试大纲
(课程代码 4204)
黑龙江省高等教育自学考试委员会办公室

二○○九年四月
《J2EE开发技术》考试大纲

适用专业：计算机软件（GIS与MIS集成开发）专业（独立本科段）；

学    时：60学时

一、课程的性质与设置目的和任务

J2EE开发技术应用基础是高等教育自学考试计算机软件（GIS与MIS集成开发）专业（独立本科段）考试计划中的专业必修课程。JAVA语言作为新一代企业级项目开发的首选语言，具有面向对象、与操作系统无关、安全稳定和多线程等优良特性，J2EE（即JAVA2企业版）作为JAVA的三个主要平台之一，是构建N层的基于网络的企业信息系统的首选平台。

通过本课程的学习，使考生掌握JAVA2的基本语法，能够使用JAVA进行图形用户界面设计、JAVA网络程序设计，掌握JDBC数据库编程的基本方法。

二、课程的基本要求

通过学习本课程，要求应考者：

1．熟悉JAVA2语言的基本语法；

2．掌握使用JAVA2的AWT组件进行用户图形界面设计的方法；

3．掌握使用JDBC进行数据库编程的基本知识；

4．掌握使用JAVA2进行网络应用程序设计基本知识。

J2EE开发技术是实践性很强的课程，应考者除掌握计算机的基本语法、编程方法外，应考者应具备在计算机上调试和测试Java应用程序的能力。

三、课程内容与考核目标

第1章　JAVA语言程序设计初步

（一）学习目标

了解Java语言的特点、运行环境，熟悉Java语言的基本语法。

（二）课程内容

第1节  Java的诞生

第2节  Java的特点

第3节  Java程序的开发过程

第4节  一个简单的Java应用程序

第5节  一个简单的Java小应用程序（Java Applet）

第6节  安装Sun公司的JDK

第7节  什么是JSP

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生应该熟悉Java的诞生与发展过程、特点、开发过程等基本知识，具体要掌握Java的特点，了解Java程序的开发过程，掌握什么是应用程序和小应用程序，掌握使用浏览器运行Java小应用程序的方法，理解什么是JSP。

本章所列的知识点中，重点是简单的Java应用程序，难点是使用浏览器运行Java小应用程序以及Sun公司的JDK的安装方法。

（三）考核知识点与考核要求

1．Java的诞生，要求达到“识记”层次。

2．Java的特点，要求达到“识记”层次。

3．Java程序的开发过程，要求达到“识记”层次。

4．一个简单的Java应用程序，要求达到“简单应用”层次。

4.1  编写源文件

4.2  编译

4.3  运行

5．一个简单的Java小应用程序（Java Applet），要求达到“简单应用”层次。

5.1  编写源文件

5.2  编译

5.3  运行

6．安装Sun公司的JDK，要求达到“识记”层次。

   6.1  从光盘上安装适合于Windows 95和Windows NT的JDK

   6.2  从网络下载JDK

7．什么是JSP，要求达到“识记”层次。

第二章  标识符、关键字和数据类型

（一）课程内容
第1节  标识符和关键字

第2节  Java语言的基本数据类型

（二）学习目的与要求

通过本章学习使用考生掌握Java语言的标识符、关键字和数据类型，为后续章节学习奠定基础。

本章所列的知识点中，重点是数据类型。

（三）考核知识点与考核要求

1．标识符和关键字，要求达到“识记”层次。

   1.1  标识符

   1.2  关键字

2．Java语言的基本数据类型，要求达到“领会”层次。

   2.1  逻辑类型

   2.2  字符类型
       2.3  整数类型

   2.4  浮点类型（实型）

第三章  运算符、表达式和语句

（一）课程内容
第1节  运算符和表达式

第2节  语句

（二）学习目的与要求

通过本章学习，掌握Java语言中运算符和表达式的具体用法，熟记语句类型及其用法。

本章所列的知识点中，重点是运算符和表达式语句，难点有位运算符、运算符的优先级、控制语句的用法。

（三）考核知识点与考核要求

1．运算符和表达式，要求达到“领会”层次。

   1.1  算术运算符与算术表达式

   1.2  自增、自减运算符

   1.3  关系运算符与关系表达式

1.4 逻辑运算符与逻辑表达式

1.5 赋值运算符与赋值表达式

1.6 运算符综述

2．语句，要求达到“简单应用”层次。

   2.1  语句概述

   2.2  Java语言的控制语句

第4章　类、对象和接口

（一）学习目标

深刻理解类的概念，学习使用类进行编程。

（二）课程内容

第1节　编程语言的几个阶段

第2节　类

第3节　对象

第4节　static关键字

第5节　this关键字

第6节　包

第7节　访问权限

第8节　类的继承

第8节　对象的上转型对象

第10节　多态性

第11节　abstract类和abstract方法

第12节　super关键字

第13节　接口

（三）考核知识点与考核要求

1． 编程语言的几个发展阶段，要求达到“识记”层次。

1.1  面向机器语言（如汇编语言）

1.2  面向过程语言（如C语言、Fortran语言等）

1.3  结构化程序设计阶段

1.4  面向对象编程

2． 类，要求达到“综合应用”层次。

2.1  类声明

2.2  类体

2.3  成员变量和局部变量

2.4  方法

2.5  方法重载

2.6  构造方法

2.7  类方法和实例方法

2.8  两个值得注意的问题

3．对象，要求达到“简单应用”层次。

   3.1  创建对象

   3.2  对象的内存模型
       3.3  使用对象

   3.4  对象的引用和实体

4．static关键字，要求达到“简单应用”层次。

 4.1  实例变量和类变量的区别

   4.2  通过类名直接访问类变量

4.3  实例方法和类方法的区别

4.4  通过类名直接调用类方法

5．this关键字，要求达到“简单应用”层次。

6. 包，要求达到“识记”层次

 6.1  包语句

   6.2  import语句

7. 访问权限，要求达到“简单应用”层次。

7.1  私有变量和私有方法

7.2  共有变量和共有方法

7.3  友好变量和友好方法

7.4  受保护的成员变量和方法

7.5  public类和友好类

8．类的继承，要求达到“简单应用”层次。

8.1  创建子类

8.2  子类的继承

8.3  成员变量的隐藏和方法的重写

8.4  final类和final方法

9．对象的上转型对象，要求达到“领会”层次。

10．多态性，要求达到“领会”层次。

11．abstract类和abstract方法，要求达到“简单应用”层次。

12．super关键字，要求达到“简单应用”层次。

13．接口，要求达到“简单应用”层次。

13.1  接口的声明和使用

13.2  理解接口

13.3  接口回调

14．Jar文件，要求达到“简单应用”层次。

14.1  将应用程序压缩为jar文件

14.2  将类压缩为jar文件

14.3  查看和更新jar文件

第5章　数组与字符串

（一）课程内容

第1节　声明数组

第2节　创建数组

第3节　数组元素的引用

第4节　数组的初始化

第5节　字符串

第6节　对象的字符串表示

第7节　使用StringTokenizer类分析字符串

第8节　Character类

第9节　字符串与字符、字节数组

（二）学习目的与要求

通过本章学习使考生了解Java语言中声明数组、创建数组、数组元素的使用和数组的初始化方法，掌握有关字符串的各种操作。

本章所列的知识点中，重点是有关字符串的各种操作，难点是怎样把字符串转化为相应的数值。

（三）考核知识点与考核要求

1.  声明数组，要求达到“识记”层次。

2．创建数组，要求达到“识记”层次。

3.  数组元素的使用，要求达到“领会”层次。

4.  数组的初始化，要求达到“领会”层次。

5.  字符串，要求达到“识记”层次。

6.  怎样获取字符串的长度，要求达到“领会”层次。

7.  怎样判断字符串的前缀或后缀与已知的字符串是否相同，要求达到“领会”层次。

8.  怎样比较两个字符串，要求达到“领会”层次。

9.  怎样把字符串转化为相应的数值，要求达到“领会”层次。

     9.1  转化为整形

     9.10  转化为float型或double型

10.  怎样将数值转化为字符串，要求达到“领会”层次。

11.  怎样实现字符串检索，要求达到“领会”层次。

12.  怎样得到字符串的子字符串，要求达到“领会”层次。

13.  怎样替换字符串中的字符和去掉字符串的前后空格，要求达到“领会”层次。

14.  怎样获得对象的字符串表示，要求达到“领会”层次。

15.  怎样比较两个字符串，要求达到“领会”层次。

16.  字符串与字节数组，要求达到“领会”层次。

17.  用字符串表示时间，要求达到“领会”层次。
第6章　时间、日期和数字

（一）课程内容
第1节　Data类

第2节　Calendar类

第3节　math类

（二）学习目的与要求
通过本章的学习，了解Data类、Calendar类的使用方法，熟悉Math类的使用方法。

本章的知识点中，Math类的常用方法是重点，数字输出格式化是难点。

（三）考核知识点与考核要求
1.　Data类，要求达到“识记”层次。

2.　Calendar类，要求达到“识记”层次

3.　math类，要求达到“简单应用”层次。

（1） Math类的常用方法

（2） 格式化输出数字的方法

第7章  AWT工具集简介

（一）课程内容

第1节  AWT工具集简介

（二）学习目的与要求

通过本章学习，了解Java的AWT的工具集的构成，掌握两个概念：容器类和组件类。

本章所列的知识点中，重点是容器类和组件类这两个重要概念。

（三）考核知识点与考核要求

1．AWT工具集简介，要求达到“识记”层次。
第8章　Java Applet基础

（一）课程内容
第1节　Java Applet基础 

（二）学习目的与要求
通过本章的学习，要求考生理解Applet的执行过程，熟悉Applet的方法。

本章的知识点中，重点是Applet小应用程序完整生命周期中包含方法，难点是Java小应用程序的运行。

（三）考核知识点与考核要求
Applet的执行过程，即编写源程序、编译、运行，要求达到“识记”层次；

Applet小应用程序完整生命周期包含的方法，即init()、start()、paint()、stop()和destroy()方法，要求达到“简单应用”层次。

第9章　文本框和文本区

（一）课程内容
第1节　文本框

第2节　文本框上的ActionEvent事件

第3节　文本区

第4节　文本区上的TextEvent事件

（二）学习目的与要求
通过本章学习，考生应了解文本框及其用法，掌握怎样处理文本事件，熟知从文本框中读取数值数据的方法，了解文本区的概念及用法，掌握怎样处理文本区事件。

本章所列的知识点中，重点是怎样处理文本框事件和文本区事件，难点是在处理文本框事件和文本区事件过程中，理解事件源、获得监视器、处理事件的接口。

（三）考核知识点与考核要求
1．文本框，要求达到“识记”层次。

2．处理文本框事件，要求达到“领会”层次。

3．文本区，要求达到“识记”层次。

4．处理文本区事件，要求达到“识记”层次。

第10章　按钮和标签

（一）课程内容

第1节  按钮

第2节  扩展按钮

第3节  标签

第4节　扩展标签

（二）学习目的与要求

本章主要讲按钮、标签及其有关知识，了解按钮、标签的概念，掌握怎样处理按钮事件以及扩展按钮、扩展标签的有关知识。

本章所列的知识点中，重点是怎样处理按钮事件，难点是扩展按钮、扩展标签的有关知识。

（三）考核知识点与考核要求

1．按钮，要求达到“简单应用”层次。

2．扩展按钮，要求达到“领会”层次。

3．标签，要求达到“识记”层次。

4．扩展标签，要求达到“领会”层次。

第11章　面板和画布

（一）课程内容

第1节  面板

第2节  画布

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生应熟悉熟知面板和画布两个组件的具体用法。

本章的重点是，重点是画布的具体用法。

（三）考核知识点与考核要求

1．面板，要求达到“领会”层次。

1.1 Panel类

1.2 ScrollPane类

2．画布，要求达到“简单应用”层次。

第12章　布局设计

（一）课程内容

第1节  FlowLayout布局

第2节  BorderLayout布局

第3节  CardLayout布局

第4节  GridLayout布局

第5节　BoxLayout布局

第6节  Null布局

（二）学习目的与要求

通过本章的学习，考生应Java可以采用java.awt包中定义的5种布局类：FlowLayout、BorderLayout、CardLayout、GridLayout和BoxLayout进行组件布局设计，并要掌握前4种布局类的具体用法。（BoxLayout太过复杂，略去）

本章所列的知识点中，重点是掌握这4种布局类的具体用法，难点是BorderLayout 类和CardLayout类的使用方法。

（三）考核知识点与考核要求
1．FlowLayout布局，要求达到“简单应用”层次。

2．BorderLayout布局，要求达到“简单应用”层次。
3．CardLayout布局，要求达到“领会”层次。
4．GridLayout布局，要求达到“领会”层次。
5．Null布局方法，要求达到“领会”层次。

第13章　选择型组件

（一）课程内容

第1节  选择框

第2节  下拉列表

第3节  滚动列表

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要掌握选择型组件的种类，掌握选择框、下拉列表的使用用法，熟知滚动列表的使用方法。

本章所列的知识点中，重点和难点是选择框、下拉列表组件的使用方法，难点是下拉列表和滚动列表的使用方法。

（三）考核知识点与考核要求
1．选择框，要求达到“识记”层次。

2．下拉列表，要求达到“简单应用”层次。

3．滚动列表，要求达到“领会”层次。

第14章　Component类的常用方法

（一）课程内容

第1节　组件的颜色

第2节　组件的字体

第3节　组件的大小和位置

第4节　组件的激活和可见性

第5节　组件上的光标

第6节　paint方法与repaint方法

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟知组件的共同拥有的常用方法，掌握设置组件的颜色、字体、大小位置和可见性的方法，了解设置组件上光标的方法，熟悉paint方法与repaint方法。

本章所列的知识点中，重点是设置组件的大小和位置、设置组件的可见性的具体方法，难点是设置组件的字体和光标的具体方法。

（三）考核知识点与考核要求
1．组件的颜色，要求达到“识记”层次。

2．组件的字体，要求达到“领会”层次。

3．组件的大小和位置，要求达到“简单应用”层次。

4．组件的激活和可见性，要求达到“简单应用”层次。

5．组件的光标，要求达到“识记”层次。

6．paint方法与repaint方法，要求达到“识记”层次。

第15章　建立窗口及菜单

（一）课程内容

第1节  Java窗口

第2节  窗口与屏幕

第3节  菜单条、菜单、菜单项

第4节  有关菜单的几个技巧

第5节  窗口事件

第6节  WindowsAdapater适配器

第7节　打印

第8节　使用剪贴板

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要掌握创建窗口和创建菜单的具体方法，熟知Java中实现打印功能和使用剪贴板的具体方法，理解WindowsAdapter适配器。

本章所列的知识点中，重点是创建菜单条、菜单和菜单项的方法，有关菜单的几个技巧。难点Windows适配器，以及实现打印功能和使用剪贴板的具体方法。

（三）考核知识点与考核要求

1．Java窗口，要求达到“领会”层次。

2．容器与屏幕，要求达到“识记”层次。

3．菜单条、菜单、菜单项，要求达到“领会”层次。
4．有关菜单的几个技巧，要求达到“简单应用”层次。
   4.1  增加菜单分割线

   4.2  复选框菜单项

   4.3  嵌入子菜单

   4.4  向菜单增加退出项

   4.5  设置菜单项的快捷键

   4.6  自定义菜单项

5．窗口事件，要求达到领会层次。

6．WindosAdapter适配器，要求达到“领会”层次。

7．打印，要求达到“领会”层次。
8．使用剪贴板，要求达到“领会”层次。

   8.1  java.awt.datatransfer包中的Clipboard类

   8.2  从剪贴板取数据到Java程序中

第16章　建立对话框

（一）课程内容
第1节  Dialog类

第2节  文件对话框

第3节  消息对话框

第4节　确认对话框

第5节　颜色对话框

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟悉对话框的有关知识，掌握怎样通过扩展Dialog类和FileDialog类来创建一个对话框，理解消息对话框、确认对话框、颜色对话框的使用方法。

本章所列的知识点中，重点是怎样通过扩展Dialog类和FileDialog类来创建一个对话框，难点是在程序中通过扩展文件对话框创建实用对话框的具体方法。

（三）考核知识点与考核要求

1．Dialog类，要求达到“领会”层次。

2．文件对话框，要求达到“简单应用”层次。

3．消息对话框，要求达到“领会”层次。

4．确认对话框，要求达到“领会”层次。

5．颜色对话框，要求达到“领会”层次。

第17章　Java与图形

（一）课程内容

第1节  绘制文本

第2节  绘制基本图形

第3节  建立字体

第4节  清除

第5节  Java 2D

第6节  图形的布尔运算

第7节  XOR绘图模式

第8节　打印图形

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟悉Java语言中绘制文本、绘制基本图形的方法，建立字体的方法，清除图形的方法，了解使用Java 2D绘制图形的方法，熟悉打印图形的方法，理解图形的布尔运算，XOR绘图模式。

本章所列的知识点中，重点是绘制基本图形的方法，打印图形的方法，难点是图形的布尔运算，XOR绘图模式。

（三）考核知识点与考核要求

1．绘制文本，要求达到“识记”层次。
    2．绘制基本图形，要求达到“识记”层次

2.1  画直线

2.2  绘制矩形

2.3  绘制圆角矩形

2.4  绘制圆弧

2.5  画多边形

3．建立字体，要求达到“领会”层次。

4．清除，要求达到“领会”层次。

5．Java 2D，要求达到“识记”层次

5.1  画直线

5.2  绘制矩形

5.3  绘制圆角矩形

5.4  绘制椭圆

5.5  绘制圆弧

5.6  绘制二次曲线

5.7  绘制三次曲线

5.8  控制图形线条的粗细

5.9  填充图形

5.10  旋转图形

6．图形的布尔运算，要求达到“识记”层次

7．XOR绘图模式，要求达到“识记”层次。

8．打印图形，要求达到“识记”层次。

第18章　Java中的鼠标事件和键盘事件

（1） 课程内容
第1节  使用MouseListener接口处理鼠标事件

第2节  使用MouseMotionListener接口处理鼠标事件

第3节  鼠标事件的转移

第4节  键盘事件

第5节  围棋对弈、迷宫及华容道程序

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟悉Java中响应鼠标事件和键盘事件的方法。具体是熟知使用MouseListener接口和MouseMotionListener接口处理鼠标事件，理解控制鼠标的转移，熟练掌握键盘事件，熟知围棋对弈、迷宫及华容道程序。

本章所列的知识点中，重点是使用MouseListener接口和MouseMotionListe-ner接口处理鼠标事件，键盘事件。难点是围棋对弈、迷宫及华容道程序。

（三）考核知识点与考核要求

1．使用MouseListener接口处理鼠标事件，要求达到“领会”层次。

2．使用MouseMotionListener接口处理鼠标事件，要求达到“领会”层次。

3．鼠标事件的转移，要求达到“识记”层次。

4．键盘事件，要求达到“简单应用”层次。

5．围棋对弈、迷宫及华容道程序，要求达到“综合应用”层次。

   5.1  围棋对弈程序

5.2  走迷宫程序

5.3  华容道程序

第19章　Java多线程机制

（一）课程内容

第1节  Java中的线程

第2节  Thread类与Runnable接口

第3节  如何在程序中实现多线程

第4节  Thread类的静态方法sleep()
第5节  线程同步

第6节  在同步方法中使用wait()、 notify()和notifyAll()方法

第7节  线程的interrupt()方法

第8节  用线程显示本地时间

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟悉Java中实现多线程的具体方法，具体是了解Java中的线程，清楚什么是Java的Thread类与Runnable接口，熟知如何在程序中实现多线程，清楚Thread类的静态方法sleep()，了解线程同步，熟知在同步方法中使用wait()、notify()、notifyAll()方法和线程的interrupt()方法，理解怎样实现用线程显示本地时间。

本章所列的知识点中，重点是如何在程序中实现多线程，难点是在同步方法中使用wait()、notify()、notifyAll()方法和线程的interrupt()方法。

（三）考核知识点与考核要求

1．Java中的线程，要求达到“识记”层次。

1.1  程序、进程与线程

1.2  线程的状态与生命周期
1.3  线程调度与优先级

2．Thread类与Runnable接口，要求达到“识记”层次。

2.1  Thread类

2.2  Runnable接口

3．如何在程序中实现多线程，要求达到“简单应用”层次。

3.1  用Thread类的子类创建线程

3.2  实现Runnable接口

4．Thread类的静态方法sleep()，要求达到“识记”层次。

5．线程同步，要求达到“领会”层次。

6．在同步方法中使用wait()、 notify()和notifyAll()方法，要求达到“领会”层次。

7．线程的interrupt()方法，要求达到“领会”层次。

8．用线程显示本地时间，要求达到“识记”层次。

第20章　输入输出流

（一）课程内容

第1节  File类

第2节  FileInputStream类

第3节  FileOutputStream类

第4节  FileReader类和FileWriter类

第5节  使用文本对话框打开和保存文件

第6节  运行可执行文件

第7节  RandomAccessFile类

第8节  数据流

第9节  对象流

第10节  Process类中的流

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟悉Java语言访问文件的方法。具体是理解File类，清楚FileInputStream类、FileOutputStream类、FileReader类和FileWriter类的使用方法，熟知使用文本对话框打开和保存文件，了解运行可执行文件的方法，清楚RandomAccessFile类的使用方法，清楚数据流、对象流和Process类中的流。

本章所列的知识点中，重点是使用文本对话框打开和保存文件，难点是清楚FileInputStream类、FileOutputStream类、FileReader类、FileWriter类和RandomAccessFile类的使用方法。

（三）考核知识点与考核要求

1．File类，要求达到“领会”层次

　 1.1  文件的属性

　 1.2  目录

2．FileInputStream类，要求达到“领会”层次。

2.1  使用文件输入流读取文件

2.2  处理I/O异常
2.3  从输入流中读取字节

2.4  关闭流

3．FileOutputStream类，要求达到“领会”层次。

4．FileReader类和FileWriter类，要求达到“简单应用”层次。

5．使用文本对话框打开和保存文件，要求达到“简单应用”层次。

6．运行可执行文件，要求达到“识记”层次。

7．RandomAccessFile类，要求达到“领会”层次。

8．数据流，要求达到“领会”层次。

8.1  DataInputStream类DataOutputStream类

8.2  DataInputStream类DataOutputStream类的构造方法

9．对象流，要求达到“识记”层次。

10．Process类中的流，要求达到“识记”层次。

第21章　JAVA网络编程基础
（一）课程内容

第1节  使用URL

第2节  套接字

第3节  InterAdress类

第4节  UDP数据报

第5节　广播数据包

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要掌握Java进行网络编程的基本方法。具体是清楚如何使用URL，熟知套接字的使用，清楚InterAdress类的使用方法，清楚如何使用UDP数据报和广播数据包。

本章所列的知识点中，重点是InterAdress类的使用方法和UDP数据报，难点是如何使用URL。
（三）考核知识点与考核要求
1． 使用URL，要求达到“领会”层次。

1.1  Internet寻址

1.2  使用URL定位资源

1.3  客户与服务器

1.4  一个有趣的例子

2． 套接字，要求达到“识记”层次。

2.1  套接字

2.2  客户建立到服务器的套接字对象（Socket）

2.3  ServerSocker类

2.4  把套接字连接放在一个线程中

3． InterAdress类，要求达到“简单应用”层次。

3.1  获取Internet上主机的地址

3.2  获取本地机的地址

4．UDP数据报，要求达到“综合应用”层次。

　 4.1  发送数据包

　 4.2  接收数据包

5．广播数据包，要求达到“领会”层次。

第22章　Java与图像

（一）课程内容

第1节  图象类型

第2节  Image类

第3节  播放幻灯片和动画

第4节  怎样在应用程序中绘制图象

第5节  怎样设置Java窗口的图标

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要了解在Java应用程序中使用图像的基本知识。具体有了解图像类型的格式，熟知Image类的相关知识，清楚播放幻灯片和动画，清楚怎样在应用程序中绘制图象，掌握怎样设置Java窗口的图标。

本章所列的知识点中，重点是播放幻灯片和动画，难点是怎样在应用程序中绘制图象和怎样设置Java窗口的图标。

（三）考核知识点与考核要求
1．图象类型，要求达到“识记”层次。

2．Image类，要求达到“领会”层次。

3．播放幻灯片和动画，要求达到“领会”层次。

4． 怎样在应用程序中绘制图象，要求达到“领会”层次。

5． 怎样设置Java窗口的图标，要求达到“领会”层次。

第23章　Java数据库连接（JDBC）

（一）课程内容

第1节  设置数据源

第2节  JDBC-ODBC桥接器

第3节  顺序查询

第4节　可滚动结果集

第5节　排序查询

第6节　模糊查询

第7节　更新、添加、删除记录

第8节  数据库访问中的套接字技术

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟悉Java数据库连接（JDBC）基本知识。具体要了解怎样设置数据源，熟知JDBC-ODBC桥接器的相关知识，理解各种查询方式，理解数据库访问中的套接字技术。

本章所列的知识点中，重点是数据库访问中的套接字技术和更新、添加、删除记录，难点是怎样设置数据源。
（三）考核知识点与考核要求
1．设置数据源，要求达到“领会”层次。

2．JDBC-ODBC桥接器，要求达到“领会”层次。

   2.1  建立JDBC-ODBC桥接器

   2.2  连接到数据库

   2.3  向数据库发送SQL语句

   2.4  处理查询结果

3．顺序查询，要求达到“简单应用”层次。

4．可滚动结果集，要求达到“领会”层次。

5．排序查询，要求达到“领会”层次

6．模糊查询，要求达到“领会”层次。

7．更新、添加、删除记录，要求达到“简单应用”层次。

8．数据库访问中的套接字技术，要求达到“领会”层次。

第24章　Java与多媒体

（一）课程内容

第1节  在小程序中播放声音

第2节  在另一个线程中创建音频对象

第3节  Java媒体框架（JME）

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要了解在Java应用程序中如何使用多媒体的基本知识。具体要了解怎样在小程序中播放声音，熟知在另一个线程中创建音频对象，掌握建立Java媒体框架（JMF）的方法。

本章所列的知识点中，重点是在小程序中播放声音，难点是在另一线程中创建音频对象。

（三）考核知识点与考核要求
1．在小程序中播放声音，要求达到“识记”层次。

2．在另一个线程中创建音频对象，要求达到“领会”层次。

3．Java媒体框架（JMF），要求达到“领会”层次。

4.1  创建一个播放器

4.2  向播放器注册控制监视器

       4.3  让播放器对媒体进行预提取

4.4  启动播放器
       4.5  停止播放器，要求达到“领会”层次。

第25章　Java Swing基础

（一）课程内容

第1节  几个重要的类

第2节  中间容器

第3节  各种组件
（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要了解Java Swing的基础知识，具体要了解Java Swing组件的特点，了解Swing中几个重要的类，理解中间容器的知识，清楚各种组件的简单使用方法。

本章所列的知识点中，重点是中间容器的知识，难点是各种组件的使用方法。
（三）考核知识点与考核要求
1． 几个重要的类，要求达到“识记”层次。

1.1 Jcomponet类

1.2 JFrame类

1.3 Japplet类

1.4 Jdialog类

1.5 事件处理

2．中间容器，要求达到“领会”层次。

   2.1  Jpanel面板

   2.2  滚动窗口JScrollPane

   2.3  拆分窗口JSplitPane

   2.4  内部窗体JInternalFrame

3．各种组件，要求达到“简单应用”层次。

   3.1  按钮（JButton）

   3.2  标签（JLable）

   3.3  复选框（JCheckBox）

   3.4  单选按钮（JRadioButton）

   3.5  选择框（ComboBox）

3.6  文本框（JTextField）、密码框（JPasswordField）和文本区（JTexArea）

3.7  文本窗格（JTextPane）

3.8  文件选择器（JFileChooser）

3.9  计时器（Timer）与进度条（JProgressBar）

3.10  表格（JTable）

3.11  菜单条（JMenubar）、菜单（JMenu）和菜单项（JMenultem）

3.12  工具条（JToolbar）与工具提示

3.13  树（JTree）

第二十六章  常见数据结构的Java实现

（一）课程内容

第1节  链表

第2节  堆栈

第3节  树集

第4节  散列表

第5节  向量

（二）学习目的与要求

通过本章学习，考生要熟悉常见数据结构的Java语言实现方法。具体要了解链表的基本概念，熟知什么是堆栈，清楚怎样创建一个树集，熟练掌握散列表的相关知识，掌握创建向量的方法。

本章所列的知识点中，重点是链表、堆栈的相关知识，难点是创建向量的方法。

（三）考核知识点与考核要求
1． 链表，要求达到“领会”层次。

1.1  创建链表

1.2  LinkedList类中的常用方法

1.3  使用Iterator类遍历链表

2． 堆栈，要求达到“领会”层次。

3． 树集，要求达到“领会”层次。

3.1 用构造方法TreeSet()创建一个树集

3.2 用构造方法TreeSet(Comparator c)创建一个树集
3.3 TreeSet类的一些常用方法

4．散列表，要求达到“领会”层次。

5．向量，要求达到“简单应用”层次。

实践环节

（一）类型

课程实验

（二）实验大纲

1．实验目的

J2EE开发应用上机操作实验是本课程不可缺省的学习环节。上机实验的目的是使考生熟悉Java语言程序设计的全过程，并可以通过实验掌握Java的基本语法，Java程序设计的基本方法。

2．实验环境

硬件系统：

（1）CPU：PIII500MHz或性能相当的其他CPU。

（2）内存：128M或更高。

软件系统：

（1）操作系统：Windows 2000或Windows XP（操作系统为Windows XP时内存不小于256M）。

（2）SUN公司Java2 SDK1.3.1（或更高版本）的企业版。

3．实验时数

实验总课时20课时

实验内容与要求

实验一、猜数字游戏（4学时）

内容：练习Java程序的编辑、编译和执行；练习使用Java中的不同数据类型；练习使用Java的If语句和循环控制语句；练习对话框的使用。

要求：

编写一个Java应用程序，实现以下功能：

程序随机产生一个1～100之间的整数，用户在输入对话框中输入自己猜的数，程序给出“猜大了”或“猜小了”、“猜对了”的提示信息，用户根据提示信息更改输入的数，直至提示信息是“猜对了”。

实验二、类与对象（4学时）

内容：练习使用类和对象编制程序，练习String类、Calendar类、Date类的使用。

要求：

编写一个Java程序，判断两个字符串是否相同，判断字符串的前缀、后缀是否与某个字符串相同，按照字典序比较两个字符串的大小关系，创建子字符串，将数字型字符串转化为数字，将字符串存放到数组中，用字符数组创建字符串。

另编写一个Java程序，用户从输入对话框输入两个日期，程序将判断两个日期的大小关系，并计算两个日期之间的间隔天数。

实验三、String类、Calendar类、Date类的常用方法（4学时）

内容：练习掌握String类、Calendar类和Date类的常用方法。

要求：

编写一个Java程序，判断两个字符串是否相同，判断字符串的前缀、后缀是否与某个字符串相同，按照字典序比较两个字符串的大小关系，创建子字符串，将数字型字符串转化为数字，将字符串存放到数组中，用字符数组创建字符串。

另编写一个Java程序，用户从输入对话框输入两个日期，程序将判断两个日期的大小关系，并计算两个日期之间的间隔天数。

实验四、用户图形界面设计（4学时）

内容：练习布局类。

要求：

编写一个Java Applet程序，程序中要有窗口对象、窗口中有菜单条、菜单、菜单项，窗口中还要有按钮、文本框、列表框。单击某个菜单项或按钮可以打开字体对话框，用户通过对字体对话框操作改变文本框的字体。

实验五、文件加密（4学时）

内容：练习字符输入、输出流用法。

要求：

编写一个Java程序，将已存在的扩展名为.txt文本文件加密后存入另一个文本文件中。
四、教材和主要参考书

教材：《JAVA2实用教程》（第二版），耿祥义、张跃平编著，清华大学出版社2004年2月2版，

五、有关说明与实施要求

（一）关于“课程内容与考核目标”中有关提法的说明

在本大纲的“考核知识点与考核要求”中，提出了“识记”、“领会”、“简单应用”和“综合应用”四个能力层次，它们的含义分别是：

“识记”要求考生能够识别和记忆知识点的主要内容（如概念、原则、公式、方法、步骤等），能够对知识点做出正确的表述，选择和判断。

“领会”要求考生领悟知识点的内涵和外延，不但知道“怎么做”还理解“为什么这样做”。

“简单应用”要求考生运用少量知识点，解决一般应用问题，如简单的操作，简单的计算。

“综合应用”要求考生能够运用多个知识点，分析和解决较复杂的实际问题，例如综合使用AWT工具集设计应用程序的界面。

（二）自学学习方法指导

J2EE开发技术在本专业的课程体系中，有自己的特点，考生在学习时，应注意以下几点：

1．在进行某章的自学前，先阅读该章的考核知识点、和考核要求，在阅读时抓住重点。

2．理解在类中如何封装数据和对数据的操作是学好面向对象程序设计语言的基础，Java也不例外。

3．遇到阅读多遍仍不理解的知识点，尝试通过上机实验能否解决。

4．课程实践性很强，考生应重视实践环节，多上机实践。

（三）对社会助学的要求

1．熟知考试大纲对课程提出的要求和各章的知识点。

2．掌握各知识点要求达到的层次，深刻理解对各知识点的考核要求。

3．辅导时以指定的教材为主，以考试大纲为准，必要时可以参考其它同类教材。

4．助学单位要具备必要的上机实践环境，大纲中规定的实验不能删减。

（四）关于命题和考试的有关规定

本大纲中的考核要求所列举的知识点均可能为考试内容，考试方式为笔试。

考试时间：90分钟。

笔试采用闭卷方式，笔试试卷中的不同能力层次要求的试题所占的比例大致是：“识记”为20%，“领会”占30%，“简单应用”占30%，“综合应用”占20%。

试题难易程序要合理，难度分为4档：易、较易、较难、难。4档在试卷中所点比例为3:3:2:2。

笔试试卷的主要题型有：填空、选择、简答、程序填空、编程。

六、题型举例

附录1　试题举例

1．填空

1．JAVA源文件，要通过                         进行编辑才产生字节码文件。

2．JAVA控件选择，通过                         来实现下拉菜单。
2．选择
1．Setsize命令的意思是：

A．设置窗口大小
B．设置字体大小

C．设置菜单参数  
D．窗口在屏幕中的位置。

2．输出结果是：

<applet  code=h.class  width=200   height=300> </applet>

A．长为300宽为400 
B．长为400宽为600

C．长为200宽为300
D．长为300宽为200
3．简答
1．开发与运行JAVA程序需要经过哪些主要步骤和过程？

2．怎样区分应用程序和小应用程序？   

